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To Coda"

D.S.
Spring na deze maat onmiddelijk naar de Coda: 

CowbellBeatring

Floortom

Speel een groove van 4 tellen

(1 schuine streep = 1 tel)

Splash

Tom 2

CrashRide

(bell)

Tom 1

Speel alles t.e.m. vakje 1 (Primo) en herhaal. 

De 2de keer speel je vakje 2 (Secundo) i.p.v. vakje 1 en ga je verder.

Dal Segno: Herhaal vanaf het Segno-teken.

Herhaal alles tussen de herhalingstekens

Herhaal de vorige 2 maten

2

Ride

(bow)

Hi-hat

(voet)

Snare

(ghost note)

Snare

(cross-stick)

Hi-hat

(half-open)

Snare

(normaal)

Hi-hat

(open)

Hi-hat

(gesloten)

Bassdrum L

(bij dubbele bass)

Hi-hat

(gesloten)

Bassdrum R

Herhaal de vorige maat
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